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Objectifs | Derniére passe, recherche de profondeur et finition ‘/

Marquer = 1 pt -

Attaquant bleu, donne a son coéquipier qui I'envoie
en profondeur qui termine 1vs1 avec le gardien.

Consignes |(attention : piege du hors jeu = piquet)
Le passeur peut tres bien transmettre entre les portes
ou bien méme extérieur du piquet. Appel en courbe.

Variantes | en déviation sur lui pour l'envoyer en profondeur.

Départ du passeur, qui donne a I'attaquant qui joue ‘

Changer les roles.



