m Théme : Prise de balle et passe
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Objectifs Amélioration des prises de balle en mouvement et
de la passe

1 circuit sans erreur = 1 pt
But

Schéma 1: “

Sous forme de passe et suit

. Suivre les numéros des passes pour circuit.
C0n5|9neS Fléche blanche = la passe
Fléche Noir = le déplacement du joueur

Voir Schéma 2
Variantes | Suivre les numéros des passes pour circuit.
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